Regulamin gier ASG

1. W czasie trwania gry ASG kazda osoba przebywajaca w budynku bezwarunkowo musi
posiada¢ ochrong oczu. Gogle/okulary/maski chroniace oczy musza by¢ caly czas zalozone
na oczy na terenie calego obiektu za wyjatkiem tzw. stref bezpiecznych dokladnie
wskazanych przez organizatora gry.

Nie posiadanie lub zdejmowanie ochrony oczu poza tzw. strefami bezpiecznymi wiaze si¢
z ryzykiem powaznego uszczerbku na zdrowiu, a nawet trwalym kalectwem.

Osoby, Sciagajace gogle poza tzw. strefami bezpiecznymi nie beda mialy mozliwosci
dalszego kontynuowania gry.

2. Repliki ASG wolno uzywac tylko i wylacznie zgodnie z instrukcjg obstugi, zaleceniami
oraz poleceniami organizatora. Na czas gry osoba uzytkujaca replik¢ ASG bierze za nia
odpowiedzialno$¢ i moze by¢ pociagnieta do odpowiedzialnosci finansowej za wszelkie
uszkodzenia mechaniczne wynikajace z niewlasciwego uzywania repliki.

3. Repliki ASG odbezpieczamy dopiero na wyrazna komende organizatora i zabezpieczamy
za kazdym razem po poleceniu organizatora oraz w przypadku trafienia.

4. Podczas gry w budynku uzywamy tylko i wylacznie pojedynczego trybu strzatu (tryb semi).
5. Zabrania si¢ oddawania strzalow do przeciwnika z odleglosci mniejszej niz 1 metr.

6. Zabrania sie zbierania kulek z ziemi oraz dosypywania wlasnych do magazynkow.

7. Zabrania si¢ umyslnego celowania w glowe przeciwnika.

8. Zabrania si¢ oddawania strzalow z repliki w sytuacji, gdy nie wida¢ miejsca, do ktdérego
si¢ strzela. W szczegolnosci dotyczy to wystawiania repliki zza naroznikow, z pokojow, zza
mebli oraz innych dekoracji i przeszkod.

9. Zabrania sie zamykania, barykadowania, wywarzania oraz zastawiania przejs$¢ i drzwi.
10. Zabrania si¢ gaszenia/zaswiecania Swiatel na obiekcie.

11. Zabrania si¢ naruszania, przestawiania, niszczenia elementéw dekoracji budynku

12. Zabrania si¢ stosowania podczas gry srodkow pirotechnicznych.

13. W czasie gry oraz przed gra zabrania si¢ spozywania alkoholu oraz zazywania
srodkow odurzajacych. Osoby bedace pod wplywem srodkow odurzajacych lub alkoholu
nie beda mialy mozliwosci rozpoczecia lub kontynuowania gry.

14. W budynku obowigzuje zakaz palenia tytoniu.



15. Uzywanie wlasnych replik i innego sprzetu dodatkowego jest mozliwe tylko za zgoda
organizatora. Maksymalna predkos¢ wylotowa kulki w replikach uzywanych podczas gry to
350 fps.

16. Czas gry jest Scisle okreslony podczas rezerwacji i w przypadku spéznienia si¢ klienta
nie jest on wydluzany.

17. Osoba trafiona kulka podczas gry w jakakolwiek czes$¢ ciala przez wroga, osobe ze
swoje druzyny lub rykoszet uznawana jest za ,,martwa”. Powinna wyraznie
zakomunikowa¢ trafienie oraz ponies¢ jedng reke, zapali¢ czerwona lampe w trybie
migania, zabezpieczy¢ bron i udac¢ si¢ do wyznaczonego pomieszczenia. Osoba trafiona nie
komunikuje si¢ z grupa az do momentu zakonczenia scenariusza.

18. Za wszelkie szkody wyrzadzone przez klienta moze zostaé¢ on pociagniety
do odpowiedzialnos$ci finansowej.

19. Organizator ma prawo przerwaé gre i wykluczy¢ z niej osoby nie stosujace sie
do regulaminu. W przypadku powazniejszych naruszen moze wykluczy¢ cala grupe.

20. Po zakonczeniu rozgrywki, grupie zostaja zrobione zdjecia pamiatkowe, ktore

sa nastepnie publikowane w serwisie Facebook. Jezeli kto$ nie wyraza zgody na
publikacje jego wizerunku, jest proszony o niepozowanie do zdjec.

21. Furia to miejsce rozrywki i aktywnego odpoczynku. Grajmy uczciciwe.
Przestrzegajmy regulaminu.

Zyczymy udanej zabawy.



