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I. Postanowienia ogo6lne

1.

Organizatorami konkursu sa Stowarzyszenie Fantastyki Militarnej z siedziba przy ul. R6zanej
75 w Dabrowie Goérniczej oraz Miejska Biblioteka Publiczna z siedziba przy ul. T. Kosciuszki
25 w Dabrowie Gorniczej.

Konkurs jest integralng czescia konwentu Dabrowskie Dni Fantastyki, odbywajacego si¢ na
terenie Muzeum Miejskiego ,,Sztygarka” w Dabrowie Gorniczej w dniach 15-16.06.2018.
Uczestnikiem konkursu moze by¢ kazdy chetny, ktory spelni okreslone w niniejszym
Regulaminie warunki.

W przypadku o0s6b niepetnoletnich, chcacych wzia¢ udzial w konkursie, wymagana jest
pisemna zgoda rodzicéw lub przedstawicieli ustawowych, przestana w formie skanu wraz z
praca konkursowa (wzor o$wiadczenia stanowi Zatacznik do niniejszego Regulaminu).

W konkursie nie moga bra¢ udzialu osoby bezposrednio zwiazane z organizacja konkursu,
jurorzy, ani cztonkowie ich rodzin.

Przestanie zgloszenia na konkurs jest jednoznaczne z akceptacja niniejszego Regulaminu.
Przestanie zgloszenia na konkurs jest jednoznaczne z wyrazeniem zgody na przetwarzanie

przez Organizatoréw danych osobowych na potrzeby konkursu (Ustawa o ochronie danych

osobowych z dn. 29.08.1997 1. (tj. Dz. U. Nr 101 z 2002 r., poz. 926 z p6zn. zm.).

I1. Zasady uczestnictwa

1.

Warunkiem uczestnictwa w konkursie jest napisanie i przestanie na wskazany w Regulaminie
adres e-mail opowiadania w konwencji postapokaliptycznej, ktorego fabuta jest osadzona w lub
wyraznie powiazana z Zaglgbiem Dabrowskim. Dalsza interpretacja tematu pozostaje w gestii

uczestnika.

Wszystkie prace musza by¢ napisane w jezyku polskim.



Nadestana przez uczestnika praca musi by¢ wytworem jego oryginalnej tworczo$ci, nigdzie
wczesniej nie publikowana i nie nagradzana - dotyczy to takze szeroko rozumianych publikacji

internetowych.
Kazdy z uczestnikow moze nadestac tylko jedna prace.
Oceny nadestanych prac dokona jury powotane przez Organizatoréw.

Decyzje jury sa ostateczne.

I11. Zgloszenia

1. Wymagania dotyczace prac konkursowych:
a) limit znakow: minimum 5 000, maksimum 20 000 znakéw ze spacjami;
b) plik w formacie: .doc, .rtf, lub .odt, do odczytu i zapisu;
c) tekst wyjustowany, czytelna czcionka, odstgpy miedzy liniami: 1,5, wcigcia akapitowe 1 cm;
d) w stopce lub naglowku pracy nalezy wpisac¢ imig, nazwisko, adres e-mail autora.

2. Prace w wersji elektronicznej nalezy przesta¢ na adres fps@centrumgier.net. W temacie
wiadomosci nalezy wpisa¢ nazwisko autora i tytul opowiadania. W tresci wiadomosci nalezy
zawrze¢ oswiadczenie o tresci: ,,Oswiadczam, Ze zapoznalem/am si¢ 7 regulaminem konkursu
i wyrazam zgode na udzial w konkursie zgodnie 7 okreslonymi w nim warunkami.”

3. Prace niespelniajace powyzszych wymagan nie beda brane pod uwagg.

4. Kryteria oceny prac: oryginalno$¢ pomystu, poziom merytoryczny, poprawnos¢ i1 staranno$¢
jezykowa.

5. Terminy:

a) termin nadsytania prac: 31.05.2018, godz. 23:59;

b) termin ogtoszenia wynikow: 10.06.2018.

W przypadku duzej liczby prac Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do przedtuzenia terminu
ogloszenia wynikow.

IV. Nagrody

1. Organizatorzy przewiduja nagrodzenie trzech najlepszych prac. Nagrody beda miaty postaé
rzeczowa oraz, w zaleznoSci od poziomu prac, publikacji w magazynie internetowym
SILMARIS.

2. O wygranej laureaci zostang poinformowani droga elektroniczna.

3. Nagrody rzeczowe zostana wrgczone w trakcie trwania Dabrowskich Dni Fantastyki w

Dabrowie Gorniczej, w Muzeum ,Sztygarka”. W przypadku nieobecnosci laureata na
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konwencie, nagroda zostanie przekazana za posrednictwem poczty lub innego przewoznika pod

wskazany adres.

Nagroda w postaci publikacji w magazynie SILMARIS zrealizowana zostanie w terminie
uzgodnionym z Redakcja magazynu. Zwycigskie prace przejda normalna korekte i1 redakcje,
ktorym podlegaja wszystkie publikowane teksty.

Przyznana nagroda nie podlega wymianie na inng lub jakikolwiek ekwiwalent.

Lista laureatow zostanie opublikowana na stronach powiazanych z Dabrowskimi Dniami

Fantastyki oraz konkursem.

W zaleznosci od poziomu konkursu jury zastrzega sobie prawo do przyznania dodatkowych

wyrdznien lub nie przyznania zadnej nagrody.

V. Prawa autorskie

1.

Akceptujac niniejszy regulamin i biorac udzial w konkursie, uczestnik o$wiadcza, ze posiada

prawa autorskie majatkowe i osobiste do zgloszonej pracy.

Z momentem ogloszenia zwycigzcOw konkursu, Organizatorzy nabywaja licencj¢ niewytaczna
upowazniajaca do nieodptatnego korzystania z majatkowych praw autorskich do nagrodzonych

prac konkursowych na nastgpujacych polach eksploatacji:

a) przedruku fragmentow lub calosci na stronach www, w mediach spoleczno$ciowych
zwiazanych z Dabrowskimi Dniami Fantastyki i konkursem;

b) na potrzeby promocji konkursu i jego kolejnych edycji w szeroko pojetych mediach.

Oswiadczenie dotyczace praw autorskich i udzielenia licencji w odniesieniu do publikacji w

magazynie SILMARIS zostanie przez laureata/laureatow ztozone do Redakcji zgodnie z

obowiazujacymi w niej procedurami.

V1. Postanowienia koncowe

1.

Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do wprowadzenia zmian do niniejszego Regulaminu.

Kazda taka zmiana zostanie opublikowana na stronie zwiazanej z konkursem.

Wszelkie pytania dotyczace konkursu nalezy kierowac na adres fps@centrumgier.net.



